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k 
On myrskyinen 
yö vuonna 1997. 
M KO ITTS SAN KIITÄ 
Knight Chaykin 
päättää lähteä 
laboratorioon- 
EEMITIITEIETSN 

tuoreimpia ko- 
keitaan. Mutta 
juuri kun hän 
istahtaa tieto- 
koneen ääreen 
O STIEKI EST EII 
Ja UTU KISIEKSI 
jäljelle kuin laaja ja syvä kuoppa. Tohtori 
Chaykinin ruumiin läpi kulkee 300 gigawattia 
ja hän katoaa toiseen ulottuvuuteen. 

IDENTIFICATION: 

G004 avenina Professor, 

Tällainen on tausta Interplayn mielikuvitukselli- 
selle seikkailulle. Pelaajan tehtävänä on ohjata 
Lesteriä toisessa ulottuvuudessa lukemattomien 
kenttien lävitse ja tulla toimeen avaruuden olioi- 
den ja hirviöiden kanssa, joiden vihamielisyydes- 
tä ei ole tietoa. Pelissä on huikea, uudenlainen 
kolmiulotteinen grafiikka, joka tekee tunnelmas- 
ta todella eläväisen. Myös äänet ovat vahvat ja 

jännittävät. 
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Seikkailu vieraassa maailmassa 

un ; 

Interplay 

Seikka! 

ANOTHER WORLD 

Lester herää valtaisan 
EO SALI EI NSS KUSTI 
alta. Sinun täytyy pääs- 
tä nopeasti pintaan, 

ettet hukkuisi. Kun 

vedestä selviää ylös, on aivan yksin 
vieraassa maassa. Sekaisuudes- 
ta huolimatta on syytä lähteä heti 
liikkeelle, ettei hitaasti ympäril- 
lesi kiertyvä tuntosarvi ehdi ve- 
tää sinua takaisin veteen. Tallaa 
niljaisia otuksia, jotka matelevat 
oikealle päin, ja jatka matkaa kun- 
nes törmäät karmaisevaan villi- 
eläimeen. Juokse mahdollisimman 

ELO SEISOKKI NET TOSISEENASTI 

kuilun luokse. Loikkaamalla ai- 
van reunalta ylettyy liaaniin ja 
voi heilauttaa itsensä takaisin kar- 
mean elukan toiselle puolelle. Jatka 
juoksemista nyt oikealle ja koh- 
taat pian erikoisen tyypin, joka 
ampuu villiotuksen. Et voi tie- 
tää onko olento ystävä vai vihol- 

linen, mutta ainakin hän on pe- 

lastanut sinut taatun varmalta 
kuolemalta. Silmissäsi alkaa hä- 

märtyä... 



LAITI TS ETY ENTISIN KOYK ETSI SSS NIS SUSI 
PETSIE STESTEMOITE IKEEN S SI 
sä, joka on ripustettu korkealla sellin 
kattoon. Häkissä on vieressäsi hahmo, 
joka pelasti sinut monsterin kynsistä. 

Alapuolelia kulkee vahti edestakaisin. Painamalla 
ristiohjainta eteen ja takaisin saa häkin heilumaan. 
Ennen pitkää häkki rysähtää suoraan vahdin pääl- 
le, joka luonnollisesti pökertyy tällistä. Hän ehtii 
kuitenkin kutsua apuvoimia, joten nyt on kiire na- 
pata vahdin ase, jotta näistäkin voisi selviytyä. Jon- 

Kuljeskeltuasi aikasi käytävissä päädyt 
= huoneeseen, jossa on mahdollista JET EN 

< ta pistooli jälleen käyttövalmiuteen (siitä 
jo on jostain syystä loppunut latinki). Tä- 

män jälkeen on paras juosta vasemmalle 
ja hypätä reunan yli. Putoat alemmalle tasanteelle. 
Ammu sitten seinä pirstoiksi niin selviydyt radal- 
STS JEN 
Nämä ohjeet riittävät varmasti pelin alkuun, mut- 

ta kentästä 4 eteenpäin pitää reitti selvittää itse. 
Sinun täytyy kyetä nyt pitämään Lester hengissä 
PEILETSS NSIE RISTI NO KAYTS ERIK NUKET ESS NÄ 

LUT SIUKKTA 

kin matkan päässä tulette lukitulle ovelle, mutta 

mystinen kumppani auttaa teidät eteenpäin. 

Seuraavassa huoneessa on hissi, jolla pääsee kol- 

meen muuhun kerrokseen. Ensin kannattaa mennä 
alas nitistämään vahti. Seinällä oleva hälytin kan- 
nattaa ampua myös rikki ennen kuin jatkaa ylös. 
Seuraavassa kerroksessa pitää tuhota ovi ja juosta 
vasemmalle ennen kuin vahti ehtii tielle. Nyt olet 
maanalaisissa käytävissä ja mystinen toverisi läh- 
[KISS TEEN KO KEN KSISSKETIRISSN 

o o 

Haavoittunut 
ih 

kuollut 

VIIHDE 

5 
? < 
E 

s 

Toimituksen arvio 
Käsissämme on erinomainenfipeli. Löistelias 
avausjakso, todentuntuinen gfafiikka, mahta- 
vat äänet ja jännittävä tunneliiavansäitsevat 
Another Worldille kunniamainiliät Haippu- 
peli. Ainoa heikkous tässä(seikkailussa on 
vähän kömpelö peliohjausjiimutta muissa 
suhteissa on tehty melkein täytdellistäätyötä. 
Mahtaisaa. 
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Jos on olemassa
 yksi peli- 

yhtiö, joka erik
oistuu 

urheiluun, sen täytyy olla 

Electronic Arts- Erilaisilla 

futis-, koripal
lo- ja golf- 

peleillään he o
vat hankki- 

neet vahvan jalansijan 

urheilupelien t
ekijöiden 

nokkana. Heidän
 tuorein 

uutuutensa on nimeltään 

NHLPA Hockey 
'93 ja ky- 

seessä on korke
aluokkainen 

lätkäpeli, jossa esiintyy 

melkoinen nipp
u NHL:n 

joukkueita ja pe
laajia. 

Jo-kaisella pela
ajalla on omat 

erikois- 

ominaisuutens
a ja kukin on hy

vä 

eri asiassa. Enn
en pelin aloittamis

ta 

on siis syytä tutus
tua joukkueesi 

pelaajatauluk
oihin, että tiedät ke

tkä 

pelaajat osaavat
 mitäkin jäällä. 

Peliin sisältää läjittäin eri valinta- 

mahdollisuuk
sia ja taulukoita, 

mistä toiset pelifanit innost
uvat. 

Voit valita tapahtuu
ko pelissä vaihtoja

 

ja tuomitaanko 
jäähyjä ja paitsioita. 

Tilanteista saa uusintoja ja maali- 

vahdin voi ottaa kentältä ja mitä-
 

hän kaikkea. Tä
mä tuntuu alkuun 

hankalalta, mut
ta pian oppii tunte

- 

maan joukkueensa m
ennen tullen 

ja pelikin alkaa 
sujua. 
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15110 

Toimituksen arvio 
Vihdoin on saatu myös Sl 
peli ja vieläpä hyvä sella 
yksityispiirteinen, tehosteet 
palttiset taulukot nostavat peii 
vin puute touhussa on epä 

nen peliohjaus. Muissa suh! 
jaa kaksinpelinä, j 
inen tuttavuus lätkä ne n ätk 
Nintendo. in 



Best of 
the Best 
Capcomin saavutettua uskomaton suosio Street 
Fighter II -pelillä on vähän jokainen peliyhtiö 
yrittänyt jäljitellä peli-ideaa. Monta samantyylistä 
peliä on julkaistu, mutta vastaavaa tuntumaa 
ei ole löytynyt. Ranskalainen Locriel teki alun 
perin kickboxing-pelin, josta tämä outo kara- 
temuunnoson väännetty. Ainakin tässä on omiakin 
ideoita. Best of the Best ratkeaa pelkillä salli- 
tuilla potkuilla ja lyönneillä, jotka voivat tosin 
oudoksuttaa karateharrastajaa, eikä tulipalloilla, 
sähköiskuilla ja sumo-otteilla. 

Valinnanvara on tämän karatepelin parhaita 
puolia. Ottelijalle voi itse valita ulkonäön, kan- 
sallisuuden ja nimen sekä sen jälkeen isku- 
valikoiman, jossa on 13 vaihtoehtoa 55 mah- 

dollisuudesta. Ottelussa voi käyttää siis näitä 
13 iskua. Jos ottelu päättyy ajan loppumiseen, 
eikä toisen ylivoimaan, määräytyy voittaja käy- 
tettyjen eri iskujen määrän mukaan. Vastusta- 
jaa kannattaa siis ravistella yllätyksillä pitkin 

matkaa. 

Kun olet saanut valittua nimen, kotimaan ja 
iskurepertuaarin, on aika asettua turnaukseen 

ilman mitään kokemusta, rahoja tai pokaalei- 
ta. Kokemusta karttuu otteluissa ja harjoituk- 
sissa, rahaa siunaantuu kunhan refleksit ja voimat 

lisääntyvät ja pokaaleita saa tietysti vain voit- 
tamalla turnauksia. aassssess NNN 

Pelissä ei ole niin- 
kään vaikeaa sel- 
viytyä —ranking- 
listan kymmenen 
parhaan joukkoon. 
Mutta kun sitten 
eksyt turnaukseen 
kehän ulkona, mis- 
sä ei ole tuomaria, 
sääntöjä tai hans- 
koja, voi äiti tulla 

nopeasti mieleen. 

Toimituksen arvio 
Kyllähän tämä on lähempänä kunfiipällirhei- 
lua kuin SF2, mutta meno ei ole afijyhi hälillskaa. 
Animaatio on onnistunut hienostäjifiuttaliiiluten 

grafiikka ei ole erikoinen, kule eivälläänet- 

kään. Peli on omaperäinerjijäläkkeissälön 
valinnanvaraa. Mutta kun tärkeä pelitäinnel- 
ma puuttuu, on kokonaisuus yllättävänkililvalju. 
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| Nintendo) 
Marin an iälleen knniokoneessa 

Ronald McDonald tekee tuloaan videopeli- 
maailmaan yhdessä kaverien Mick ja Mack 
kanssa. Hamburglarit eli burgervarkaat ovat vieneet Ronaldin 

taikalaukun ja pelaajan pitää ohjata Mick tai Mack seitsemän maailman läpi rosvon perässä ja 
S. v kaapata laukku takaisin. 

; AN Jokaiselle radalle on kätketty joukko 
kortteja. Sinun tehtäväsi on löytää tiet- 

a ty määrä ja palauttaa kortit omistajil- eI 
EI leen, että pääset etenemään seuraavaan 

Ää kenttään. Kun onnistuu löytämään kaikki S | 
kortit radalta, saa erityisiä bonusvoi- A 

mt z mia. Korttien lisäksi maailmoihin on 
- E siroteltu paljon muutakin käyttökelpoista. 

Muun muassa seuraavia: 

Lisäelämät 
Kultaiset jouset 
Näitä M löytää joka 
puolelta ja kun nii- 
tä saa täydet sata ka- 
saan, pääsee bonus- 

radalle, jolla voi an- 

saita jopa viisi lis; 

Lisäelämien kerää- 
minen on avain kaik- 

kein hankalimmil- 

leradoille. Jokainen 

elämä parantaa mah- 
dollisuuksia löytää 

Ronaldin maaginen 
elämää. laukku. 

Clubhouse 
Toimituksen arvio 0 6, Suse 
Tämä peli on kopioitu häik ario- 
seikkailuista. Maailmat ja radät on rakennettu 
aivan samaan tapaan kuin itä i i 
vämpää että peliohjaus ja k i MAI AKMÄE ! 
västi heikommat ja koko puuha ei päijää ; ja ä ( : 
kuunkaan oikeille Mario-peleille. M 
ei ole hullum i i 
voivat viihty 
tään uutta eiole tarjolla. 
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Mary on täyttämässä pian neljä vuot- 
ta, joten hänen isänsä haluaa löytää 
tytölle hienon syntymäpäivälahjan. Isä 
menee katukauppiaan luokse, joka on 

kehuskellut myyvänsä hienoimpia ja 
erikoisimpia tavaroita koko kaupun- 
gissa. Katukauppias tarjoaa isälle pientä 
eläintä, jota hän kutsuu nimellä Gim- 

mick. Hän kertoo, että Gimmickillä on 

taikavoimia ja kehuu pientä eläintä täydelliseksi 
synttärilahjaksi. Isä ostaa Gimmickin ja luonnol- 
lisesti Mary on onnessaan hauskasta pikku- 
elukasta. 

PA 5 2 AAKE — 2 J 

Z PILSSSIIN POLL OTT 
Kiiöss==J]mNO0 

Rata1/1 

Syntymäpäivien jälkeisenä yönä perheen talossa 
tapahtuu jotakin erikoista. Maryn huoneen lelut 
heräävät henkiin ja vievät sankarin toiseen maa- 

ilmaan. Onneksi Gimmick on nähnyt mitä tapah- 
tui ja seuraa omistajaansa. Nyt pelaajan tehtävä 
on ohjata Gimmickiä mutkikkaassa maailmassa 

ja löytää Mary. 

Mr. Gimmick on tasoloikkauspeli, || 

joka muistuttaa aika tavalla Ufo- | 
uriaa. Tämä ei ole suuri ihme, 

sillä Sunsoft-yhtiö on molempien pelien takana. 
Gimmickiä pitää hyppyyttää ympäri mitä ihmeel- 
lisimpien ratojen Maryn perässä. Alku tuntuu vai- 

kealta, mutta pelissä on loputtomat continuet ja 
monta elämää, joten samaakin rataa vöi yrittää 

yhä uudestaan kunnes pääsee eteenpäin. 

Veden alla 

E 6,5 7,5 5,0 5,5 | 

Toimituksen arvio 
Kuten sanottu Mr. Gimmick on sa 
peli kuin Ufouria, niin grafiikan, 
peliohjauksenkin suhteen. Pelillä 
uutta annettavaa, mutta seikkail 

pääsee nopeasti sisälle. Tämä so 
nuoremmille Nintendo-pelaajille. 



a ot an R tää 5105 A 

avustaa häntä vaarallisessa toimeksiannossa.” Tämä tiedotus le- 
viää kuningaskunnan jokaiseen kolkkaan ja pian saadaan kerät- 
tyä jousi- ja miekkamiehiä, käsityölä 

5,0 | 

MH DE 

ä ja ritareita kuninkaan 
avuksi. Miehistä valitaan vahvimmat ja urheimmat kamppai- 
luun maailman pahoja voimia vastaan. 

Sinä olet kuningas Arthur, jonka täytyy johtaa miehensä julmia vi- 
hollisia vastaan ja voittaa taistelu. Tämän pelin ohjaus toimii sa- 
maan tapaan kuin Lemmings, mutta suurena apuna on mahdollisuus 
käyttää Nintendo-hiirtä. Koko pelikin perustuu vastaavaan ideaan 
kuin Lemmings, mutta tämä on hiukan mutkikkaampi. Tällä on niin 
hyvät kuin huonotkin puolensa, riippuen lähinnä pelaajan kaipaa- 
PUEKIT N IEKKITISIE N 

PELIHAHMOT 
Pelin kaikki hahmot tulevat radan 
alussa teltasta ja menevät sitten 
suoraan määrättyihin tehtäviinsä. 
Koska pelaaja on kuningas, hän 
antaa myös määräykset. 

Kuningas Arthur on pelin avain- 
hahmo ja häntä voi ohjailla mil- 
loin tahansa radoilla. Kuningas ei 
kuulu kiivaimpiin taisteluihin, sillä 

hän on yhtä korvaamaton kuin sha- 
kissa. Jos Arthur lyödään on peli 
lopussa. 

Dynamriittisotilaat kantavat räjäh- 
detynnyreitä mukanaan. Ohjaa hei- 
dät oven tai muun esteen luokse, 
niin he räjäyttävät reitin auki ja 
pääset kulkemaan. 

Insinöörit työskentelevät ryhmis- 
sä ja auttavat toimenpiteillään toisia 
etenemään. He itse palaavat työn- 
sä jälkeen suorinta tietä telttaan. 
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Ritärit ovat kuninkaan urheimpia 
ja parhaita sotilaita. He taistele- 
vat kuningaskunnan ja kansan edestä 
kaikkia vihollisia vastaan ja uh- 
raavat kaikkensa kuninkaan eteen. 

Jousimiehet ovat tarkkoja ampu- 
jia ja voivat hyökätä pitkältä etäi- 
syydeltä. Voit säätää useita am- 
pumakulmia riippuen halutusta kan- 
KOHTI KIEN 

Sotamiehet eivät ole kovin hyök- 
kääviä ja heitä tarvitaan ennen kaik- 
kea puolustukseen vihollishyök- 
käyksiä vastaan. Sotilaat toimivat 
lähinnä yksin, eivätkä ryhmissä kuten 
useimmat muut. 

Taikurit omaa- 
vat maagisia voi- 
mia, joiden avulla 

lat Etiskt N 

Pimeyden taikurit kannattaa pi- 
tää erossa omista miehistä. He ni- 
mittäin osaavat vain vahingolli- 
sia taikoja, joita voi käyttää pa- 
himpia vihollisia vastaan. Myös 
LETTE KETI KOEN JIEEIEERISIEN 

E Katolla loimuaa. 

he voivat vahvis- 
taa tai parantaa 
muita = miehiä. 
Voimia — pitää 
käyttää säästel- 
KO IST EMTEKSI 
ole liikaa. Nume- 
ro kunkin taian 
alla kertoo kuinka 
paljon käyttöker- 
KOKKOIN 

Toimituksen arvio 
King Arthur's World on siis id8älfääätähe!- 

lä klassikkopeliä LemminggfWutta pääl ei 
ole ihan yhtä hauskaa. Aila paranntS'on 

pelaaminen Nintendo-hifff&h kam mikä 

todella auttaa peliohjauksessaPKyselen ole 
huonosta pelistä, mutta KösKa kaikkietiiliie- 

nouksien oppiminen on Ridasta, ei tätälWoi 
suositella aloittelijalle. Jotta, peliin pääsisi 

kunnolla sisälle täytyy olla jöRo.hyvitilkärsi- 
vällinen tai rutinoitunut pelaäjät 

i 



OS 

Lohduttoman vähä-älyiset sopulit ovat täällä 
taas. Tällä kertaa hyökkäys om:suunnattu 
NES-konsoliin ja ellet sinä auta heitä löy- 
tämään reittiä sadan radan läpi, he kulke- 
vat varmaan kuole- 
maan. 

Tämä uutuus on mel- R 
ko tarkkaan sama peli Rijä 
kuin jo julkaistu SNES- J 
peli. Ainoa isompi ero Ve 
on grafiikassa ja mu- 
siikissa. Näin ollen tämä Kuo 
ei ole kovin kiintoisa niille, joilla jo on SNES- 
versio. Mutta kaikki muut haluavat varmaan kuulla 
pelistä enemmänkii 

Sopuleille voi opettaa kahdeksan erilaista taitoa. 
Ensimmäisissä, helpoim- 
missa radoissa sinun täytyy 
käyttää vain yhtä taitoa 
kussakin, mutta ennen 
pitkää tarvitset kaikkia 
taitoja, että selviäisit ra- 
dasta läpi. Usein taitoja 
on jaossa vain tiukasti ra- 
jattu määrä, joten sinun 
täytyy nopeasti valita oi- 

kea taito oikealla hetkellä. Tässä on kahdeksan 
taitoa, jotka voit opettaa: 

Sopulit posahtavat 

Kiipeäjä 
Kiipeäjiä"'ört syytä pitää hiukan silmällä. 
Kun valitset, että joku sopuleista ryhtyy 
kiipeilemään, hän kipuaa ympäriinsä, kaiken 
vastaan sattuvan yli, loputtomasti. 

Liitäjä 
Liitäjät pärjäävät muita sopuleita pa- 
remmin pudotessaan korkealta. He 

avaavat vain sateenvarjon ja leijuvat, 
kun muut sopulit läiskähtävät ikä- 

9 västi tantereeseen 

Pommittaja 
« PAST, : : 

«Pommittajat uhraavat itsensä pelastaak- 

seen toiset sopulit. Kun annat sopulille 
-pommittajan kyvyn, hän laskee nume- 

€ x rot viidestä alaspäin ennen kuin räjäh- 
tää. Pommittajia käytät tehdäksesi reikiä seiniin 
ja lattioihin. 

Pysäyttäjä 
Ihan kuten pommittajat, 
uhraavat pysäyttäjätkin 
itsensä kavereiden takia. 
He jäävät paikoilleen ja 
ohjaavat toiset sopulit 

pois. Valitettavasti pysäyttäjät 
eivät palaa enää normaaleiksi 

äjä kyllä 

hakku ja hän alkaa louhia siitä kohdasta 
missä oli. Kaivossopulit pääsevät jopa be- 
tonin läpi, mihin, vaakakaivajatvaina tys- 
säävät. 

Kuopankaivaja 
e% Kuten vaakakaivajatkin 

tekevät kuopankaiva- 
jat lujasti töitä pelkil- 

lä käsillään. Ainoa ero 
e%. niissä on, että kuopan- 
kaivajat menevät suoraan alas- 
päin niin pitkälle kuin pää- 
sevät. 
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miaeroniunio vu 

1-505 Toimituksen arvio 
Desert Strike on hyvä esimeräPelistäjjossa 
on onnistuttu yhdistämään tölmninta ja Stfate- 
gia kiinnostavasti. Yksityiskälitainen gfäfiik- 
ka ja melko mukava musiikki 28K8Vätipelistä 
viihdyttävän ja monien tehtäWäen haastavuus 
antaa vastinetta rahoille. Heikkona puölena 

| nousee esiin vain paikoin täilauttava yläike- 
| us, mutta sisukkaalla yrity kS&llämselyiää” ko- 
| vistakin tehtävistä 



KKMKU MASO Omo: A 

Ilkeä Jaffar on saanut maan hallintaansa kun sulttaani 
on poissa ja nyt hän haluaa naimisiin sulttaanin tyttä- 
ren kanssa. Tiellä on vain yksi este, tuntematon seik- 
kailija, joka on myös rakastunut prinsessaan. Jaffar 
sulkee nuoren kosijan synkkään vankityrmään ja us- 
koo selvinneensä ongelmistaan. Nyt hän pääsee naimi- 
siin prinsessan kanssa. 
Mutta nuori seikkailija ei luovuta niin helposti. Hän 
murtautuu ulos vankiluolasta ja alkaa etsiä tietä ulos. 

Maanalaiset luolat ovat valta- 
via ja vahteja on kaikkialla, 
mutta sinun avullasi hän voi 
löytää reitin. Häät itsensä 
sulttaaniksi nostaneen 
Jaffarin ja prinsessan 
kesken tapahtuvat tun- 
nin kuluttua, joten aika 
on vähissä. 

Piikkejä 

Jep, tämä tarina on kerrottu jo kahdesti ennenkin 

tässä lehdessä. Syy on yksinkertainen: tämä on jo 
pelin kolmas eri Nintendo-versio. Tällä kertaa on 
vuorossa NES-versio, joka on yksinkertaisesti vä- 
ripainos Game Boyn pelikasetista. Ohjelmoijat ei- 
vät ole käyttäneet erityisesti koneen mahdolli- 
suuksia hyväkseen, sillä muutakin kuin värit oli- 
si voitu lisätä. Sen lisäksi Virgin on myynyt pelin 
oikeudet edelleen Mindscapelle, joka julkaisee pelin 
Pohjoismaissa. 

ssi 
| 

Pilareita 

Taistelu 

Toimituksen arvio 
Prince of Persia on alun perinihauska'seik- 

kailu, mutta kun komea, pafähneltu SNES- 

laitos on tullut jo tutuksi, tuntu tämä versio 

hiukan köppäiseltä. Grafiikka Of kömipelömpää 
ja musiikki keskinkertaista? Varmaan tämä- 

: kin olisi viehättänyt uutena pelinä, joteti jos 
SNES- ja GB-laitokset eivät ole tuttuja, Käh- 
nattaa ehkä tutustua hienoomideaan. Mutta 

P 

Nirri pois 

SNES-versio on siis laadultääiylivertäinen. 
Eikä kyse ole pelkästään 8- ja 16-bittiser eroista. 
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* GAME BOY Eiälmalmmmmmmaan 
The Jetsons - 

Kivisten 
avaruussukulaiset 

normaalisti töissään avaruuskes- 
kuksessa, kun hän havaitsi robottien 

ja tietokoneiden käyttäytyvän omi- 
tuisesti. Kun Georgen vaimo Jane 
soittaa ja kertoo, että hän ja lap- 
set Elroy ja Judy ovat huoman- 
neet saman, käy selväksi että jotain 
on tekeillä. Jane on tavaratalos- 
sa, Judy on rock-konsertissa ja 
Elroy avaruuspallostadionilla ja 

kaikkien kolmen pitää suoria no- 
peasti tiehensä, että George voi poimia heidät 
avaruusalukseensa. 

Jetsonin perhe 
Tämä avaruusperhe ei ole tullut erityisen tutuksi 
täällä Pohjolassa, joten lienee syytä kertoa pop- 
poosta muutama sana. Perheen neljä jäsentä ovat 
siis isä George, äiti Jane ja lapset Judy ja Elroy. 
Hahmojen takaa löytyy Hanna Barbera, joka on 
vastuussa myös paljon tutummista Kivisten ja 
Sorasten perheistä. Nyt Taito on siis hankkinut 
oikeudet ja tehnyt pelin perheestä. 
Kaikki perheenjäsenet ovat siis omilla teillään ja 
sinun pitää auttaa Janea, Judya ja Elroyta selvit- 
tämään omat ratansa. Onnistumisen jälkeen he 
kohtaavat Georgen ulkona. 

Space Ball Dome - Elroy 
Elroy ei voi puolustautua robotteja vastaan muulla 
kuin palloilla. Rata vierii koko ajan oikealle, jo- 
ten sinun täytyy olla nopea ettet putoa alas tai 
joudu ahdinkoon. 

Concert Hall — Judy 
Judy oli rock-konsertissa, kun robotit alkoivat 
käydä hankaliksi. Hänen täytyy selvitä neljän huoneen 
lävitse ennen kuin tie ulkoilmaan isän luokse löytyy. 
Mutta kolmanteen ja neljänteen huoneeseen hän 
tarvitsee magneettikenkiä. Myös jet-skateboardista 
eli suihkurullalaudasta on apua konnien kanssa. 
Varsinaisia aseita Judylla ei ole, joten kannattaa 
pitää tiiltä aina käsillä. 

Shopping Mall -Jane 
Janella on laite, jonka avulla hän voi lentää ostos- 
keskuksessa. Ongelmana on sen vaatima lataus 
jokaisen lennon jälkeen. Asetu turvalliseen paik- 
kaan, jossa kelmit eivät ole uhkaamassa ja odot- 
tele energialatingin saamista. 

Kolmannen radan jälkeen on Georgen aika käydä 
Cogswellin tehtaassa kamppailuun viimeisten ro- 
bottien kanssa. 
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Robot Panic 

Energiakapselii ja 

4 Gi 
Energiakap-:r" 
selit antavat 
tietysti lisää; 
voimia. Mut-* 
ta vain yksi 

sydän täyttyy 
kerralla. 

= Sydämet 

Energiatankit 

Energiatankit 
täyttävät 

kerralla kaikki 
sydämet. 

Valitettavasti 
näitä on tosi 
vaikea löytää. 

Erikoisesineet 

Kun saat kerät- 
tyä kymmenen 
esinettä olet - 

ansainnut lisä- 
elämän. Pelaa- 

jan paussiruu-- 
"dussa näkyy 

timantti. 

Toimituksen arvio 
Jetsons on selvästi Taiton ' 
raaja suositulle FlintstoneS=pelille. Jetsons ei 
yllä aivan samaan luokkaan, mutta tämäkin 
on mukava peli. Kuten Flint$ lon tämä- 
kin melko helppo selvittää jä söpii ennen Kaikkea 
vähemmän pelanneille ja nuoremmille) Nin- 
tendo-harrastajille. Pienempää ja köykäisempää 
GB-seikkailua kaivanneet, jotka pitivät Flint- 
stonesista, nauttivat varmaan, tästä puuhas- 

telusta. - 



WARS 
Tässä on sitten kolmas peli Tähtien Sodasta, Game 

Boyn versio NES- ja SNES-seikkailujen perään. 
Tällä kertaa peliä ei julkaissut Lucasfilm Games 
vaan UBI. Kyseessä on kuitenkin edelleen sama 
pelisuunnittelija, mikä on myös helppo huoma- 
ta. GB:n Star Wars on nimittäin melko tarkalleen 
sama kuin NES-seikkailu. 

Tatooine — Autioplaneetta 
*Laserluola 
Tässä luolassa ei ole lainkaan vihollisia. 
Harjoittele vain juoksemista ja hyppele- 
mistä ja muista napata voimabonukset lä- 
hellä luolan suuta. 

*Hiekkamönkijä 
Täällä sinun pitää löytää ja pelastaa R2- 
D2. Varo hankalia Jawaseja, jotka yrittä- 
vät pysäyttää sinut. R2-D2 on korkealla 
oikealla. 

"STAR WARS 

* Hiekkakansan luola 
Älä mene liian lähelle kammottavaa santaväkeä, 

vaan kierrä kauempaa, väistele ja ammu. Luolassa 
on myös hyvin kätketty lisäelämä. 

+ Hiekkakoirien luola 
Mene matalaksi ja ammu santarakit samaan ta- 
paan kuin hiekkaihmisetkin. Älä kulje kilven ohi, 

jota tarvitset Millennium Falconiin. 

*Toukkien luola 
Tämä kenttä ei ole tolkuttoman vaikea. Mutta kohtaat 

melkoisen määrän hietatoukkia, jotka pitää ohit- 

taa, että pääsee kilpien luokse. 

* Syöksyhampaan luola 
Hups, mutta tämä on kimurantti! Pysyttele jälleen 
etäällä vihulaisista, niin voit päästä loppuun ha- 
kemaan kilpeä pimeästä luolasta. 

*Kenobia luola 

Tuntuu mukavalta kohdata viimein rauhanomai- 
nen henkilö, joka ei käy kimppuun. Obi-Wan an- 
taa sinulle lasermiekan. 

+ Mos Eisley 
Mos Eisley on Tatooinen hämärä avaruusasema. 

Täällä tulee vastaan synkeää porukkaa. Ei mi- 
kään viihtyisä ympäristö. 

Tässä oli vasta seikkailun ensimmäinen planeet- 
ta. Et ole vielä kohdannut Han Soloa etkä prin- 
sessa Leiaa, joten jatka planeetoiden tutkimista 
kunnes he tulevat vastaan. Koko galaksin tule- 
vaisuus on käsissäsi. 

| Toimituksen arvio 
| Viimeisen päälle tehdyn Super Star 
| keen tämä GB-seikkailu ei aivan mykisllä. Ky- | 
| seessä on siis vain mustavalkoversidfifutusta | 

| NES-seikkailusta. Itse pelissä ci ole käilkenkaan | 

| moitteen sijaa, joten jos NES-versidllii ole tut- | 
| tu, kannattaa tätä vähintään Ei | 

POWER PLAYER 13 



k Olipa kerran rauha: 
P nen maa nimeltä La 

Kansa voi hyvin j 
nes paha henki saapui ja alkoi tuhota seutua. Onneksi m 
hyvät jumalat saivat pahan hengen pysäytettyä pyhän 
kuunmiekan avulla. Lakelandin rauhaa turvaamaan ju- 
malatlähettivät kaksi pientä lasta. 

Toinen lapsi 
oli valon poika 
ja toinen taas 
pimeyden poi- 
ka. Kun he kasvoivat, pi 
ja vastaan. Vanha viisas nime 

Kylässä 
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Nasir on kasva- 
luona. Aivan 

tyy paha henki 
elandin 

Takaa-ajettu 

Kompassia kaivataan! 

Lagoon on helppo peli pääs- 
tä juonesta kiinni, myös nuo- 

remmillekin pelaajille, mutta 
heikkoutena on kaikkien la- 
byrinttien paisuteltu laa- 

Armo juus ja mutkikkuus. Jos pe- 
lissä olisi edes karttoja, et- 

tei tarvitsisi koko ajan tu- 
PK En hertaa niitä itse paperille. 
1 M SOrtFY. I have Sokkeloissa ei ole paljon 

nothing you need. ie ekaa aa 
OT antaen J juoksenteluun ja hyppimi- 
A thiief took seen. Kaikkein hauskinta 

on tappelut valtaisien lop- 

pumonsterien kanssa (sit- 
ten jos ne löytää). 

Heal ing Pot 

Toimituksen arvio 
Tämä seikkailu suuntautuu lähintiälZälda-pelien 
saralle, mutta Lagoon ei olelfylitä valmii& peli- 
nä. Musiikki ja grafiikkaf0Wat laatutäVäraa, 

mutta labyrinttien sotkuiSiSsa reiteissä nou- 
see hermo pintaan, vaikka lisitselvittänyt 
ennenkin roolipelejä. JosiiK&mco /Seikälolisi 
tehnyt jonkinlaisen karttasjsteemin ja satSähnut 
vähän useampiin vastukSiiih matkalläiiblisi 
tulos parempi. Mutta ei tällä. hulluttipi ole. 
Suomen markkinoille mahtutiliyviniröoli pe- 
lejä ja tämä Lagoon myös. 
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PGA Tour Golf 
Monimutkaista golfia 

Uusin golf-peli Super Nintendolle vie pe- 
laajan golf-kiertueelle, jonka unohtaa no- 
peasti. Vastassa on 60 amerikkalaista am- 

[PEUIMUISTI| mattilaista ja kierrettävänä neljä turna- 
usta: Sawgrassin Player's Champion, PGA 

YTTIÄ West Stadiumin PGA West Tournament, 
AN | Avenelin Kemper Open ja Eagle Tracen 

Honda Classic. 
| PGA Tour Golf sisältää läjäpäin valin- 

tamahdollisuuksia ja ennen kuin pää- 
see lyömään palloa tiiltä, saa tutustua moniin valinta- 
ruutuihin. Myös pelin aikana saa nähdä reiän ja pallon 
monelta suunnalta ja tehdä valintoja. Ja jos jokin reikä 
tuntuu turhan hankalalta, voi myös kuunnella eri asian- 
tuntijoiden vinkkejä. Valitettavasti tätä kaikkea on lii- 
kaakin, että se pysyisi mielessä. Itse pelaaminen kiin- 
nostaa kuitenkin useimpia eniten. 
Grafiikka poikkeaa jonkin verran muista golf-peleistä. 
Tässä ruutu on kameran kuva, joka seuraa palloa koko 
matkan reiälle (tai metsään toisissa tapauksissa). Mu- 
siikkia ei ole pelin aikana, mutta linnut livertävät ja 
muut tehosteet antavat vaikutelman kauniista kesäpäi- 
västä kentällä. 

SOUND BI J ADIKSII 

SELECI OPT ONS 
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